Podstawa prawna
Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne.

Prime Bit Games S.A. dalej "Spotka" informuje o osiggnigciu w I kwartale 2020 r.
przychodow ze sprzedazy na poziomie ok. 50 tys. zt, co jest kwotg istotnie nizszg od
przychodéw wykazywanych w kazdym z 4 kwartatow 2019 r. W zwigzku z niskim
poziomem przychodéw Spotka spodziewa si¢ rowniez wykazania istotnej straty netto w I
kwartale 2020 r.

Niski poziom przychodéw ze sprzedazy wynikat przede wszystkim ze zmniejszonej liczby
zamowien w tym okresie, Dodatkowo sytuacje pogorszyta epidemia koronawirusa COVID —
19, ktory spowodowata, iz kontrahenci Spotki wycofujg si¢ z dalszych inwestycji w projekty.
Jednoczesnie Spotka informuje, iz zesztoroczne kontrakty pozwalaja na realizacje
zamierzonych prac zwigzanych z wytworzeniem nowych gier. Spotka aktywnie korzysta ze
wsparcia tarczy antykryzysowej. Spotka zgodnie z obrang strategia na rok 2020 bedzie
skupia¢ si¢ gléwnie na produkcjach wiasnych, co wigze si¢ z wigkszymi naktadami
finansowymi oraz zmniejszonymi przychodami z zaméwien zewngtrznych. Produkcje Spotki
wchodzg obecnie na wyzszy poziom, a Spotka skupia si¢ na wersjach ptatnych dostepnych na
Nintendo Switch, xbox, STEAM PC .



